Styrket interesse for
naturfag via Virtual Reality

Virtual reality kan
bidrage til begejstring
0g motivation i naturfag
— men ikke alene

Lektor Guido Makransky fra Virtual Learning lab pa
Kgbenhavns Universitet har veeret ledende forsker pa
pilotprojektet “Styrket interesse for naturfag via Virtual
Reality™. Vi har stillet ham nogle spargsmal om
baggrunden og resultaterne fra projektet.
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ﬂ Q: Hvem er Virtual Learning Lab og hvad laver I?

A: Virtual Learning Lab er en innovativ forskningsgruppe pa
Kgbenhavns Universitet. Vi arbejder med hvordan virtuelle
teknologier sasom virtual reality kan pavirke motivation, leering
og interesse. Vi befinder os altsa i et krydsfelt mellem teknologi,
psykologi og paedagogik, som udforsker, hvordan vi kan skabe
speendende og motiverende laeringsoplevelser i fremtiden.

@

- Q: Hvorfor peger forskningen p4, at VR er interessant som
leeremiddel?

A: Meget forskning peger pa, at VR kan skabe en helt unik
leeringsoplevelse, som giver den enkelte elev en fglelse af, at "veere
til stede" i et ellers utilgeengeligt miljg. Eleverne far saledes mulighed

. for at fa oplevelser der normalt ville veere for farlige, ressource-
\ kreevende eller fysisk umulige i den daglige undervisning. For
\ eksempel kunne eleverne i forbindelse med dette projekt tage pa en
(] forskningsekspedition til Grgnland og observere klimaforandringerne
N h med egne gjne igennem VR.
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~ Q: Hvilke potentialer peger KL-projektets resultater pa, der kan
(YY) opnas med VR — og under hvilke forudsaetninger?

A: Etvigtigt aspekt ved KL-projektet er, at eleverne var meget
begejstrede over VR oplevelsen og virker glade for de nye
muligheder, teknologien kan bidrage med i undervisningen. Dette
afspejles i vores resultater. De peger p4, at leeringsudbyttet forages
blandt de elever der prgvede VR sammenlignet med de elever, der
oplevede en tilsvarende simulation som video. Resultaterne viser
0gsa, at elevernes tro pa egen formaen og deres intentioner om en
mere klimavenlig adfeerd gges gennem brugen af VR. Det tyder
altsa pa, at VR virker seerligt godt som en appetitvaekker, der kan
bruges i starten af et undervisningsforlgb til at styrke elevernes
motivation for at leere — men denne motivation skal sa fastholdes i
sammenspil med traditionelle lezeremidler og didaktiske tilgange.

@D Q: Hvad peger projektet pa er vigtigt at teenke over,

hvis man som kommune invester i VR?

\ ]y Projektet understreger vigtigheden af, at VR for at
virke optimalt, skal integreres og forbindes med den
gvrige undervisning og andre undervisnings-
aktiviteter. Man skal derfor som indkgber af VR-
teknologi vaere opmaerksom pa at statte og styrke

pa en made, der giver mening for dem.
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